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Higher education institutions are facing a pressing ne-
cessity of contemplating the aim and content of profes-
sional training among this particular category of profes-
sionals through the integration of a gender-based ap-
proach in education and competence formation. 

The purpose is to define and validate pedagogical 

circumstances in the formation of gender competence 

during social workers’ training.  

Research methodology includes theoretical (selec-

tion, systematization, analysis of relevant resources, 

comparison, synthesis, and generalization of the obtained 

results) and empirical methods (observation of social 

workers’ performance, semi-structured interviews with 

social workers in companies which provide social services 

to eliminate gender inequality). 

Results. Gender competence as a personal quality 

and an integral part of a modern social worker is essen-

tial in the process of implementing gender equality in 

professional life. Gender competence presupposes an 

integrated set of values, guidance, knowledge, abilities, 

and skills interconnected with the gender aspect of hu-

man rights. The latter is acquired in the process of learn-

ing and enables us to implement the principle of equal 

rights and possibilities for different genders in every 

sphere of social life. 

We outline three components of gender competence: 

value-based, motivational, cognitive, and behavioral. Each 

of these gender competence components may be defined 

according to their manifestation in professional life, which 

correspond to high, medium, and low degrees of gender 

competence development in prospective social workers.  

Appropriate pedagogical conditions are indispensable in 

order to reach such a high level of professional compe-

tence of social workers. 

Originality. In the study, we proposed the way of 

forming gender competence of socials workers. Pedagogi-

cal conditions were designated as well. The latter was 

defined based on the discovered components of profes-

sional competence in higher education institutions and the 

consideration of gender aspects of social workers’ train-

ing. 

Conclusions and Practical Suggestions. Gender 

competence of graduates in social work is an indispensa-

ble feature of highly qualified modern social workers. It 

characterizes them as professionals of a new generation 

(in social work), who view gender equality issue as a key 

instrument to solve multiple social problems. Gender-

based training of workers in the social sphere entails the 

realization of educational transformations in the system of 

vocational training, search for innovative forms, new 

approaches, and interactive educational technologies at 

all stages of the educational process in higher education 

institutions. 

We hold the opinion that practical training plays a 

vital role in the formation of gender competence of social 

workers. A vivid example of this may be the introduction 

of ‘Gender Practice in Social Work” course as a constitu-

tive part in practical training of undergraduate and post-

graduate students in social studies. 

Keywords: gender approach; professional training; 

professional competence; gender competence; social 

worker; social sphere. 
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ОСОБЛИВОСТІ ПРОВЕДЕННЯ СЮЖЕТНО-РОЛЬОВОЇ ГРИ СОЦІАЛЬНОГО  

СПРЯМУВАННЯ ЗІ СТАРШИМИ ДОШКІЛЬНИКАМИ З ІНТЕЛЕКТУАЛЬНИМИ  
ПОРУШЕННЯМИ 

Висвітлено методичні особливості органі-

зації та проведення сюжетно-рольових ігор со-

ціального спрямування у роботі з дітьми ста-

ршого дошкільного віку з порушеннями інтеле-

ктуального розвитку.  

Здійснено теоретичний аналіз проблеми іг-

рової діяльності як засобу формування соціаль-

ної компетентності дошкільників досліджува-

ної категорії.  

Охарактеризовано особливості ігрової дія-

льності дітей із інтелектуальними порушен-

нями.  

Визначено психолого-педагогічні умови, 

яких необхідно дотримуватися педагогові для 

організації ігрової діяльності.  

У результаті проведення педагогічного екс-

перименту виділено етапи навчання сюжетно-

рольової грі соціального спрямування дошкіль-

ників із порушеннями інтелекту.  

Охарактеризовано структуру занять, що 

складалася з трьох етапів: підготовчого, основ-

ного та заключного.  

Розкрито методи і прийоми, що застосову-

валися на кожному з етапів заняття з сюжет-

но-рольової гри.  

Ключові слова: сюжетно-рольова гра; со-

ціальне спрямування; старші дошкільники з 

інтелектуальними порушеннями. 
 

Постановка проблеми. Стрімкий 

розвиток сучасного суспільства вимагає 

від людей вміння швидко адаптуватися 

до нових його вимог, успішно взаємодія-

ти у ньому, бути компетентним та мобі-

льними. Основа для цих вмінь має за-

кладатися у дитячому віці. У дошкільно-

му віці сюжетно-рольові ігри соціальної 

спрямованості є одним із шляхів набуття 

соціальної компетентності. У її основі 

лежать поведінкові зразки взаємодії лю-

дини із соціальними світом, формування 

та вправляння у яких має відбуватися у 
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ігровій діяльності зі старшого дошкільно-

го віку. Сюжетно-рольові ігри соціально-

го спрямування створюють основу для 

появи у дітей соціального мотиву через 

засвоєння соціального ігрового досвіду, 

завдяки якому вони знаходить своє міс-

це у суспільстві. Однак дітям із пору-

шеннями інтелекту, притаманне специ-

фічне світосприйняття, через яке вони 

не в змозі самостійно набути соціального 

досвіду. Тож, важливість формування у 

дітей із інтелектуальними порушеннями 

соціальної компетентності не викликає 

сумніву і потребує проведення дослі-

дження у цьому напрямі та впроваджен-

ня їх на практиці.  

Аналіз останніх досліджень і пуб-

лікацій. Проблема ігрової діяльності як 

засобу формування соціальної компетен-

тності стала предметом вивчення як тео-

ретиків, так і практиків (П. Блонський, 

Л. Божович, Л. Виготський, Ю. Габерма-

са, К. Гросс, Д. Ельконін, Р. Калуа, 

Ю. Лотман, О. Лурія, М. Маклюен, 

C. Міллер, Х. Ортеги-і-Гассет, Ж. Піаже, 

С. Рубінштейн, Г. Спенсер, Д. Фельдш-

тейн, Ф. Фребел, І. Фришман, Г. Цикото, 

Ж. Шиф, Е. Шпрангер та ін.).  

Відомі теоретики і практики 

(Л. Божович, Л. Виготський, Д. Ельконін, 

О. Лурія, М. Певзнер, С. Рубінштейн, 

В. Сухомлинський, Ж. Шиф та ін.) акце-

нтували увагу на тому, що процес фор-

мування соціальної компетентності має 

починатися з дошкільного періоду та 

протікати у відповідних для цього віку 

видах діяльності. 

Особливості ігрової діяльності дітей із 

порушеннями інтелектуального розвитку 

висвітлено у дослідженнях В. Бондаря, 

В. Засенка, А. Колупаєвої, Ю. Косенка, 

В. Синьова, С. Миронової, М. Певзнер 

та ін. 

Формуванню соціальної компетент-

ності дітей із порушеним розвитком 

приділяли увагу В. Бондарь, 

Ю. Бондаренко, Л. Вавіна, П. Горностай, 

В. Кобильченко, Л. Нафікова, В. Нечипо-

ренко, К. Островська, О. Позднякова, 

В. Синьов, О. Тельна, О. Федоренко, 

О. Швачко, Л. Шевчук, М. Шеремет та ін. 

Теоретичний аналіз засвідчив недо-

статню розробленість питання застосу-

вання сюжетно-рольових ігор як засобу 

формування та розвитку соціальної ком-

петентності у дошкільників із порушен-

нями інтелекту, що зумовило необхід-

ність проведення дослідження у цьому 

напрямі. Тож, метою роботи є висвіт-

лення особливостей проведення сюжет-

но-рольової гри соціального спрямування 

зі старшими дошкільниками з інтелекту-

альними порушеннями. 

Виклад основного матеріалу дос-

лідження. У своїх дослідженнях 

Д. Ельконін зазначав, що гра розвива-

ється в результаті зміни місця дитини у 

системі суспільних відносин, у процесі 

історичного розвитку суспільства, що 

свідчить про її соціальну природу та со-

ціальне походження [1].  

У свої роботах Л. Виготський опису-

вав гру як осмислену, розумну, доцільну, 

планомірну, соціально-координовану дія-

льність, психологічна природа якої іден-

тична психології праці. На його думку 

«епоха гри» притаманна і дітям з пору-

шеним розвитком, а гра, у свою чергу, 

забезпечує зону найближчого розвитку, 

що є важливим корекційно-

розвивальним засобом.  

У змісті гри дітьми відтворюється 

певний момент дійсності та відносин між 

дорослими, котрі діти виділяють у певній 

сфері дійсності як значущий у їх розу-

мінні та відтворюють його. За зовнішні-

ми діями і атрибутами дошкільник має 

можливість постійно відкривати певні 

соціальні відносини. Гра надає дитині 

можливість зрозуміти мотиви трудової 

діяльності дорослих, розкриває її суспі-

льне значення, формує соціальний дос-

від, що відображається саме у сюжетно-

рольовій грі [2]. 

Сюжетно-рольову гру Д. Ельконін ви-

значає, як «діяльність, у якій відтворю-

ються соціальні відносини між людьми 

поза умовами безпосередньої утилітарної 

діяльності» [3, с. 14]. У такій грі діти ма-

ють можливість засвоювати та віддзер-

калювати соціальні відносини дорослих 

та вчитись взаємодіяти в суспільстві, 

тобто набувати первинної соціальної 

компетентності. 

Одним із основних компонентів сю-

жетно-рольової гри є роль, котра у до-

шкільному віці проходить суттєвий шлях, 

який узагальнено можна представити як 

перехід від зовнішньої схеми дії до її сен-

су. Основним показником рівнів розвит-

ку гри є зміст ігрової ролі. О. Смирнова 

та І. Рябкова [4] визначають, що для ста-
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рших дошкільників із нормою розвитку 

головним змістом гри стає виконання 

дій, пов’язаних зі ставленням до інших 

людей, до ролей, які виконують інші ді-

ти. Дошкільники адресують слова і дії 

партнерам і орієнтуються на їхні дії. Ролі 

яскраво окреслені і виділені, діти нази-

вають їх до початку гри. Гра набуває спі-

льного характеру, у граючих дітей взає-

модія розгортається на двох рівнях – ре-

альному (діти узгоджують дії з приводу 

гри) і рольовому (поводження з рольових 

позицій: доктора і хворого, водія і паса-

жира тощо). При цьому в обох випадках 

при наявності діалогу існують як ініціа-

тивні звернення, так і відповідні вислов-

лювання.  

Чергування ініціативних і відповід-

них висловлювань (мовних і практично-

дієвих) свідчить про наявність спілку-

вання на тому чи іншому рівні. Дії, ви-

роблені дитиною, стають коротшими, 

повторюються вже цілі епізоди гри, а не 

окремі дії. Дії виконуються не заради 

них, а заради здійснення певного став-

лення до іншого учасника гри відповідно 

до взятої на себе ролі, тобто за ради їх 

змісту. Рольові функції дітей взаємо-

пов’язані, дії розгортаються в чіткій пос-

лідовності, що відображає реальну логіку. 

Самі дії різноманітні і відображають дії 

тієї особи, яку взяла на себе дитина. 

З’являються елементи творчого відобра-

ження подій і відносин, яскраво виража-

ється емоційна залученість до гри. Саме 

цей рівень гри відповідає її найбільш 

розвинутій формі, що є найвищим  

рівнем розвитку сюжетно-рольової 

гри [5]. 

У ході ігрової діяльності важливо 

створювати передумови для включення 

дітей із інтелектуальними порушеннями 

у суспільну діяльність; для корекції вто-

ринних порушень та розвитку пізнаваль-

них процесів; розвивати активність та 

самостійність дитини, навички спільної 

взаємодії та комунікації; стимулювати  

до засвоєння соціального досвіду; фор-

мувати організованість, впевненість у 

собі; виховувати моральні якості особис-

тості. 

Тож під час проведення нашого екс-

периментального дослідження, орієнтую-

чись на виявлені особливості соціального 

розвитку дітей старшого дошкільного 

віку нами було окреслено низку корек-

ційно-розвивальних завдань: 

- виховування стійкого інтересу до 

гри; 

- збагачення емоційного досвіду; 

- розвиток навичок спільної діяль-

ності, спілкування та ефективної взає-

модії один з одним;  

- розвиток навичок рефлексії. 

Для ефективного вирішення корек-

ційно-розвивальних завдань під час ор-

ганізації і проведення сюжетно-рольових 

ігор соціального спрямування зі старши-

ми дошкільниками з порушеннями в ін-

телектуальному розвитку ми дотримува-

лися таких психолого-педагогічних умов:  

- використання зниженого темпу 

навчання грі;  

- доступність і цікавість сюжету 

гри; 

- керування дорослим іграми та їх 

побудова за попереднім планом вчителя-

дефектолога; 

– відповідність ігор психологічним 

особливостям дітей та підбір ролей від-

повідно до них; 

– застосування індивідуального та 

диференційованого підходів;  

– застосування постійної повторю-

ваності у навчанні грі;  

– орієнтація на особистісні якості 

кожної дитини; 

– корекційно-розвивальний харак-

тер ігор; 

– створення ситуації успіху.  

– колективний характер ігор; 

– спрямованість на зміст, який сто-

сується статево-рольових відносин, при-

йнятих у суспільстві; 

– розвиток рефлексивних навичок; 

– включення дітей в освоєння соціа-

льного досвіду в процесі спільної діяль-

ності; 

– збагачення соціального досвіду в 

грі; 

– формування якостей, необхідних 

для життєдіяльності та взаємодії  у соці-

умі; 

– розвиток навички самоорганізації, 

ініціативи і творчості тощо. 

У межах проведеного нами педагогі-

чного експерименту були визначені на-

ступні етапи навчання сюжетно-

рольовій  грі дошкільників із порушення-

ми інтелекту:  
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I етап – пропедевтичний (читання 

художніх оповідань, розглядання ілюст-

рацій, фотографій, бесіди, перегляд фра-

гментів мультфільмів тощо) для форму-

вання мотивації та інтересу дітей до сю-

жетно-рольової гри; 

II етап – створення ігрової ситуації, 

внесення атрибутів, нових іграшок і 

предметів, предметів-заступників, ігра-

шок-саморобок, виробів, їх розглядання, 

навчання ігровим маніпуляціям з ними з 

метою ознайомлення з ігровими атрибу-

тами та функціональним їх призначен-

ням; 

III етап – навчання рольовим діям, 

котрі виконуються разом із дорослим, 

рольовому діалогу, розподіл ролей, розіг-

рування ігрових епізодів для формуван-

ня базових знань, вмінь та навичок 

пов’язаних із певною статево-соціальною 

роллю; 

IV етап – програвання сюжетно-

рольової гри для формування, закріплен-

ня та розширення соціальних досвіду, 

розвитку соціальних якостей. 

Дані етапи навчання сюжетно-

рольовій грі характерні і для дітей із но-

рмою розвитку, але у них вони протіка-

ють не так диференційовано. Це 

пов’язано з тим, що діти без порушень 

розвитку здатні самостійно переносити 

засвоєні знання, вміння та навички у 

нові ситуації, застосовувати їх для вига-

дування та програвання сюжетно-

рольових ігор соціального спрямування. 

Дітям із порушеннями інтелекту не при-

таманний даний процес. Саме тому нами 

було укладено низку соціально спрямо-

ваних сюжетно-рольових ігор з метою 

формування та розвитку соціальної ком-

петентності дошкільників з інтелектуаль-

ними порушеннями.  

Для отримання вихідних даних та 

визначення ефективності застосування 

сюжетно-рольових ігор соціальної спря-

мованості як засобу формування соціа-

льної компетентності дошкільників із 

порушеннями інтелекту нами проводив-

ся експерименту у: Комунальна установа 

Сумський спеціальний реабілітаційний 

навчально-виховний комплекс: «Загаль-

ноосвітня школа І ступеня – дошкільний 

навчальний заклад №34» м. Суми; Кому-

нальна організація (установа, заклад) 

«Шосткінський дошкільний навчальний 

заклад (ясла-садок) №9 «Десняночка» 

Шосткінської міської ради Сумської об-

ласті м. Шостка; Полтавський дошкіль-

ний навчальний заклад (ясла-садок) ком-

бінованого типу №41 «Гніздечко» 

м. Полтава; Комунальний заклад «Прилу-

цький навчально-реабілітаційний центр» 

Чернігівської обласної державної адміні-

страції м. Прилуки. 

Проводячи визначені сюжетно-

рольові ігри ми обрали звичну для дітей 

досліджуваної категорії структуру занят-

тя з організації сюжетно-рольової гри, 

що складалася з трьох частин: підготов-

ча, до якої входили розминка (нервово-

психологічна підготовка) та організацій-

ний момент; основна і заключна. Корот-

ко охарактеризуємо кожну із частин за-

няття.   

Завданням підготовчого етапу занят-

тя – викликати у дітей інтерес до гри, 

готовність успішно реалізувати свої за-

думи, бажання допомогти, зрозуміти 

емоційні стани однолітків. Для цього на-

ми було використано різні проблемні си-

туації, сюрпризні моменти, ігрові вправи 

тощо. 

Розминка, що входила у підготовчу 

частину, необхідна була для підвищення 

емоційного тонусу дітей. Для цього нами 

використовувалися  різноманітні ігри та 

ігрові вправи («Дзеркало», «Повертись, 

покрутись, перетворись» та ін.), потішки 

(«Діти-квіти», «Ходить котик» та ін.), за-

клички («Нумо, нумо, дітвора», «Ведме-

дик» та ін.) тощо, котрі підбиралися нами 

відповідно до обраної теми гри. 

Основна частина заняття передбача-

ла моделювання різних проблемних си-

туацій, що відображали соціальні відно-

сини в наочно-дієвій формі, дослідження 

їх дитиною і орієнтування в цих відно-

синах. Нами застосовувалися різні мето-

ди та прийоми роботи з дошкільниками 

із інтелектуальними порушеннями, такі 

як: стимулювання та заохочення, за до-

помогою предмета, що найбільш цікавий 

кожній дитині; бесіди з розгляданням 

картинок; використання елементів муль-

тимедіа; показ зразку дії у кожній ігровій 

ситуації; сумісні дії та ігри з ігровими 

атрибутами; вправляння у виконанні 

ігрових дій тощо. 

Застосування різних методів і при-

йомів роботи сприяло: формуванню емо-

ційного досвіду та емпатійності у дітей із 

порушеннями інтелекту, розвивало умін-
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ня адекватно виражати свій емоційний 

стан та реагувати на емоції інших; зба-

гаченню уявлень дітей про професії (уто-

чнення і закріплення умінь пов’язаних із 

виконанням певних професійних ролей); 

розвитку вміння виконувати ігрові дії 

відповідно до визначеної ролі, умінню 

ефективної взаємодії з партнерами по грі 

(як з дорослими, так і з однолітками); 

формуванню і розвитку соціальних якос-

тей (самостійності, впевненості в собі, 

активності тощо) та статево-соціальної 

приналежності. 

Для вирішення завдань на ігрових 
заняттях широко використовувалися 

різні види ігор – від спрямованих рольо-
вих та ігор-драматизації до сюжетно-

рольових. В ігрових заняттях головною 
темою і змістом було тема співпраці, 
дружби і взаємодопомоги. Ми мали на 

меті пояснити дітям, що одна і та сама 
людина може виконувати різні соціальні 

ролі (наприклад, вдома – мама, на роботі 
– вчитель). Для цього ми застосовували 

поєднання декількох спрощених сюжет-
но-рольових ігор. На першому та другому 
занятті, а іноді і на наступних, у якості 

ігрового партнера включалася лялька. На 
наступних заняттях в якості ігрового 

партнера виступала дитина, яка викону-
вала додаткову роль, при цьому дорослий 

стежив і допомагав дітям у проведенні 
гри. 

У заключній частині заняття відбува-

лося підведення підсумків, словесне су-

місне наголошення на результатах сюже-

тно-рольової гри; надання словесної оці-

нки ігровому заняттю тощо. При підве-

денні підсумків, у невимушеній бесіді 

нами з’ясовувалося у дітей:  «у що ми 

сьогодні грали?», «хто ким був?» тощо, їх 

інтереси та побажання. У цій частині 

заняття використовувалися такі ігрові 

методи і прийоми, як «ритуал прощання» 

та вправи на рефлексію такі як «Посмі-

шка по колу», «Подаруй сердечко», «Лан-

цюжок сміху», «Подаруй тепло одному» 

тощо. Це сприяло формуванню групової 

згуртованості і посиленню соціальної 

спрямованості на однолітка, а також по-

зитивних відносин довіри і взаєморозу-

міння. Дітям пропонувалося особисто 

запропонувати попрощатися з добрими 

побажаннями один одному і педагогу 

здоров’я, удачі на інших заняттях, слух-

няності і поваги батькам, іншим дорос-

лим тощо.  

У сюжетно-рольовій грі діти із пору-
шеннями інтелекту набували певного 

досвіду соціальних стосунків, вчилися 
застосовувати на практиці знання, що 

були отримані у результаті щоденних 
спостережень або дій (взаємостосунки в 

родині, садочку тощо), вперше брали на 
себе соціальні ігрові ролі, одержували 
перші знання про світ професій та вчи-

лися «приміряти» їх на себе і діяти у від-
повідних межах. Під час програвання 

певної ролі (шофер, продавець, мама, 
вихователь, няня тощо) діти вчилися 
брати на себе відповідальність, розуміти, 

що неправильність їх дій або недотри-
мання соціальних правил і норм може 

мати негативні наслідки для оточуючих 
та самого себе [5].  

Після завершення циклу сюжетно-
рольових ігор соціального спрямування у 
експериментальній групі нами повторно-

го була проведена трьохблочна діагнос-
тична методика (I блок спрямований на 

виявлення інтересу дошкільників із по-
рушеннями інтелекту до діяльності; II 
блок був направлений на виявлення ба-

зових знань та вмінь необхідних для со-
ціальної взаємодії; III блок мав на меті 

виявлення якостей особистості, що необ-
хідні для життя у соціумі) укладена нами 

для перевірки складових соціальної ком-
петентності, що виявила покращення 
усіх досліджуваних показників. Так уза-

гальнені результати перевірки першого 
блоку завдань показала покращення по-

казників у експериментальній групі (ЕГ) 
порівняно із контрольною групою (КГ). 

На початковому рівні між ЕГ і КГ різни-
ця склала 18% (ЕГ – 10%, КГ – 28%), на 
середньому рівні – 5%. (ЕГ – 57% КГ – 

52%), на достатньому – 13% (ЕГ – 33%, 
КГ – 20%), на користь ЕГ. Високий рівень 

не виявлений в жодній групі, що склало 
0% (ЕГ – 0%, КГ – 0%).  

Узагальнені результати другого блоку 

діагностичних завдань показали, різни-
цю між ЕГ та КГ: на початковому рівні – 

26,6% (ЕГ – 23,9%, КГ – 50,4%), на серед-
ньому – 16,3% (ЕГ – 58,4%, КГ – 42,0%), 

на достатньому – 12,0% (ЕГ – 19,3%, КГ – 
7,3%). Високий рівень залишився без 
змін з різницею 0%. Після впровадження 

сюжетно-рольових ігор в освітній процес 
у дошкільників з порушеннями розумо-

вого розвитку експериментальної групи 
на відміну від контрольної виявилися 

сформованими знання про себе та свою 
родину, діти навчилися називати власне 
ім’я, прізвище та імена близьких; за зов-
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нішніми ознаками орієнтуватися у статі, 
виконувати відповідно до неї соціальні 

ролі; у них розширився спектр соціаль-
них свят і явищ; покращилися навички 

соціальної поведінки, хоча іноді діти ви-
магали стимулювання з боку педагога; 

оволоділи більшістю санітарно-
гігієнічних навичок, іноді потребували 
нагадування дорослого.  

Сумарні показники третього блоку 

діагностичних завдань, засвідчили пози-

тивні зрушення за всіма досліджуваними 

показниками у дітей експериментальної 

групи порівняно з контрольною з такою 

різницею у 12,8% на початковому рівні 

(ЕГ – 21,2%, КГ – 34,0%), у 0,8% – на се-

редньому (ЕГ – 51,3%, КГ – 52,2%), у 

11,3% – на достатньому (ЕГ – 25,0%, КГ – 

13,7%), у 2,8%  – на високому (ЕГ – 3,3%, 

КГ – 0,5%).У дітей експериментальної 

групи стала відмічатися бажання у вста-

новленні соціальних контактів, могли 

спілкуватися; навчилися будувати прос-

тий діалог та орієнтуватися на неверба-

льні засоби комунікації (емоції), при вза-

ємодії з людьми проявлялася поступли-

вість та доброзичливість, іноді спостері-

галися агресивні реакції на неадекватні 

дії оточуючих по відношенню до них. У 

діяльності дітей з’явилася самостійність, 

впевненість та вищій рівень активності, 

вони із задоволенням брали участь в су-

місних іграх та інших колективних фор-

мах роботи, свою поведінку намагалися 

контролювати.  

Висновки і перспективи подаль-

ших розвідок. Таким чином, у межах 

проведеного дослідження нами подано 

низку корекційно-розвивальних завдань, 

психолого-педагогічних умов щодо ефек-

тивної організації сюжетно-рольових ігор 

соціального спрямування, виділено етапи 

навчання та описано методичні особли-

вості організації занять з сюжетно-

рольових ігор, тобто визначені методичні 

особливості проведення сюжетно-

рольової гри соціального спрямування зі 

старшими дошкільниками з інтелектуа-

льними порушеннями. Виявлено позити-

вні зміни у формуванні та розвитку соці-

альних знань, умінь, навичок та якостей 

дошкільників зі порушеннями розумово-

го розвитку, що свідчить  про доцільність 

застосування соціально спрямованих 

сюжетно-рольових ігор у роботі з дітьми 

даної нозології. 
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PECULIARITIES OF ROLE-PLAYING GAME OF SOCIAL ORIENTATION  
WITH SENIOR PRESCHOOLERS WITH INTELLECTUAL DISABILITIES 

Summary. Introduction. In the article the author 
outlines methodological peculiarities of organizing and 
conducting role-playing games of social orientation in 
work with children of senior preschool age with intellectu-
al disabilities. A theoretical analysis of the problem of 
gaming activity as a means of forming social competence 
of preschoolers of the investigated category is carried out. 
The peculiarities of gaming activity of children with intel-
lectual disabilities are described. The psychological-
pedagogical conditions, which should be observed by the 
teacher for organization of gaming activity are deter-
mined.  

The purpose of the article describes the features of 
role-playing game of social orientation with senior pre-
schoolers with intellectual disabilities.  

The methods of analysis, synthesis, comparison, 
synthesis are used in the article. 

Results. As a result of pedagogical experiment four 
stages of teaching preschool children with intellectual 
disabilities role-playing game of social orientation have 
been identified: propaedeutic (reading stories, reviewing 
illustrations, photographs, interviews, etc.) in order to 
form motivation and interest of children in the role-playing 
game; creating gaming situations, getting acquainted with 
attributes, new toys and objects-substitutes, etc., examin-
ing them, teaching game manipulations with them in order 
to familiarize themselves with game attributes and their 
functional purpose; learning role-playing activities per-
formed together with adults, role dialogue, role-sharing, 
playing game episodes to form basic knowledge and skills 

associated with a specific gender-social role; playing role-
playing games for the formation, consolidation and ex-
pansion of social experience, development of social quali-
ties. The structure of classes was described, which con-
sisted of three stages: preparatory, aimed at arousing 
children’s interest in the game; main, which was aimed at 
modeling various problem social situations; final, which 
envisaged summing up of the results of the role-playing 
game. The methods and techniques used at each stage of 
the role-playing game are described. 

Originality. The description’s the system for check-
ing the level of social competence for preschoolers with 
intellectual disabilities are necessary for the acquisition of 
them social knowledge, skills and quality that important 
for their inclusion in society in the future. The effective-
ness of using of role-playing game of social orientation 
with senior preschoolers with intellectual disabilities for 
the formation of social competence in children of use is 
found. 

Conclusion. The results of using system of role-
playing game are positive. The proposed system of role-
playing game of social orientation preschoolers with intel-
lectual disabilities for the formation of social competence 
are working.  

Keywords: role-playing game; social orientation; 
senior preschool children with intellectual disabilities. 
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