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Summary. Introduction. The main purpose of the 
reform of education in our country is the formation and 
education of a person with a modern, versatile 
thinking, able to approach the activities creatively. 
Innovations define new methods, forms, subjects, 
technologies used in pedagogical practice, and they 
aim at developing the abilities of the child’s 
personality. Thereby, today’s innovative activities 
related to pre-school education are a major factor in the 
professional development of pre-school teachers. 

The purpose of the article is to characterize the 
benefits of using innovative pedagogical technologies in 
pre-school education in the context of modern 
reformation of the educational sector and to 
understand the possibilities of its improvement. 

The research methods and analysis of scientific 
sources for revealing the essence of theoretical and 
methodological approaches to the problem of research 
are the following: analysis, syntheses, theoretical 
generalization and systematization, by means of which 
the problematic field of research was characterized 
and the peculiarities of the use of innovative 
pedagogical technologies in preschool education were 
clarified. 

Results. Innovation is considered as a process of 
mastering a novelty (a new tool, method, technique, 
technology, program, etc.) that characterizes the search, 
implementation to the educational process and creative 
rethinking of ideal methods and programs aimed at 

developing the abilities of the child’s personality. 
Innovative pedagogical technologies in the context of 
modern preschool education are considered in different 
content as: tools; purposeful use of objects, events and 
relationships in the educational process; system of 

innovative methods and means of education, upbringing 
and development of the child’s personality in modern 
socio-cultural conditions, etc. Drawing on our own 
experience, it is noted that innovative technologies in pre-
school education are used primarily to improve the quality 
of services provided to meet the growing demands of 
parents. The technologies of organization of an integrated 
educational process based on the method of projects, 
information technologies, game innovation technologies 
are of particular interest, which are the “foundation” of all 
preschool education and technology of problem based 
learning. 

Originality. The technology of self-development as 
comprehensive development of a child, upbringing of his / 
her independence, reunion of the world of objects and 
mental actions in the child’s mind is described. 

Conclusion. Studying the problem of the use of modern 
pedagogical innovative technologies by preschool 
educators, we consider not only the ability to apply the 
described technologies, but also that they are one of the 
most important conditions for professional improvement. 
New opportunities are emerging for the implementation of 
the didactic principles of individualization and 
differentiation of pre-school education and upbringing, 
which positively affect the development of their cognitive 
activity, creative activity and consciousness. 

Keywords: innovative pedagogical technology; pre-
school education; method of projects; information 
technologies; game technologies; problem based learning; 

technology of self-development. 
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СЮЖЕТНО-РОЛЬОВА ГРА ЯК ОДИН ІЗ МЕТОДІВ РАННЬОЇ ПРОФОРІЄНТАЦІЇ 

Визначальна роль у всебічному розвитку 
юної особистості належить ігровій діяльності, 
оскільки гра – провідна діяльність дітей дошкі-
льного віку. Через гру відбувається формування 
психічних та соціальних новоутворень дитини 
дошкільного віку. Гра – це життя дитини, в 
якому вона навчається пізнавати світ та ба-
чити в цьому світі себе. Якщо роль дитини в грі 
величезна, то й в подальшому дитина буде 
намагатись зайняти високу і кращу нішу в 
суспільстві. Слушність цього твердження давно 
доведено, однак досі у педагогів і батьків зали-
шається чимало запитань. Яке місце має за-
ймати гра в житті дитини? Як навчати і роз-
вивати у грі? Які іграшки та ігрові посібники 
потрібні сучасній дитині аби сформувати у неї 
життєво важливі компетенції, одна серед яких 
– рання профорієнтація? 

Ключові слова: гра; ігрова діяльність; теа-
тралізована гра; профорієнтація; метод ран-
нього навчання. 

 

Постановка проблеми. Останнім часом 
в українському дошкіллі зміцнилися пози-
ції гри як основного розвивального, вихов-
ного й навчального засобу. Вихователі 
приділяють значну увагу організації ігрової 
діяльності дітей: створюють умови для роз-
гортання сюжетно-рольових та театралізо-
ваних ігор, насичують прогулянку рухли-
вими іграми, використовують дидактичні 
ігри та посібники. Гра сприяє фізичному та 
емоційному здоров’ю дитини, набуття нею 
соціальної компетентності, однією з яких є 
рання профорієнтація, вміння контролю-
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вати ситуацію, розв’язувати проблему [1, с. 
4–5].  

Враховуючи неоціненну роль гри у житті 
дошкільника, вважаємо за потрібне ще раз 
повернутися до цього питання. Наголоси-
мо, що завдання і зміст ігрової діяльності 
визначаються Базовим компонентом до-
шкільної освіти в Україні [2, c. 9], чинними 
програмами розвитку, навчання та вихо-
вання дітей дошкільного віку. Проблема 
гри широко висвітлена в науково-
методичній літературі (у працях Д.В. Мен-
джерицької, Л.П. Усової, А.І. Сорокіної, 
Р.І. Жуковської, В.Г. Нечаєвої та інших 
авторів-класиків), у сучасних розробках, 
зокрема Л.В. Артемової, у багатьох статтях 
педагогів-практиків і методистів, які дру-
куються у журналах «Дошкільне вихован-
ня», «Палітра педагога» та інших педагогіч-
них виданнях.  

Мета статті. Розглянути та обґрунтува-
ти організацію ігрової діяльності у закладах 
дошкільної освіти через ранню профорієн-
тацію в грі.  

Виклад основного матеріалу дослі-
дження. Щоб усунути недоліки у роботі з 
дітьми дошкільного віку, необхідно подба-
ти про доцільну організацію ігрової діяль-
ності в закладах дошкільної освіти. При 
цьому варто пам’ятати, що гра як специфі-
чна діяльність не однорідна, кожний її вид 
виконує свою функцію в розвитку дитини. 

Широкі можливості для інтеграції різних 
пізнавальних тем та видів діяльності дає 
саме сюжетно-рольова гра. Вільна сюжет-
но-рольова гра приваблює дитину тим, що 
у грі дитина відчуває внутрішню свободу, 
їй підвладні речі, дії, відносини – все те, що 
в практичній діяльності досягається важко. 
Стан внутрішньої свободи пов’язаний зі 
специфікою сюжетно-рольової гри – діями 
в уявленій, умовній ситуації. Сюжетно-
рольова гра нічого не вимагає від дитини, 
результат гри не продуктивний. Дії в грі і 
результат гри є для дитини задоволенням. 
Але саме в ній дошкільнята вчаться засто-
совувати набуті знання і вміння на прак-
тиці, взаємодіяти з однолітками, шукати 
нестандартні підходи до розв’язання про-
блемних ситуацій. Вона ж формує в дити-
ни і систему знань про професії. Ставлячи 
собі за мету збагатити зміст дитячих ігор, 
слід знайомити дітей з роботою працівни-
ків різних сфер, показати їхню користь та 
відповідальне ставлення до праці, а також 
вдячність інших людей за добре зроблену 
ними справу.  

Виходячи з розуміння того, що сюжет-
но-рольова гра є основними видом діяльно-
сті дошкільника, ми вважаємо, що при 
планомірному, цілеспрямованому, система-
тичному використанні вона виступатиме і 

ефективним засобом розвитку професійної 
орієнтації дітей дошкільного віку. 

Здійснюючи професійну орієнтацію че-
рез сюжетно-рольову гру, слід пам’ятати і 
про гендерні особливості дошкільнят. На 
сучасному етапі розвитку дошкільної педа-
гогіки питання гендерного виховання дітей 
хвилює багатьох педагогів, психологів, ба-
тьків. Також інтерес до даної проблеми 
обумовлений тим, що реалізувати особисті-
сно-зорієнтовану модель виховання, в ос-
нові якої лежить індивідуальний підхід до 
зростаючої особистості, на який так наго-
лошується у сучасних програмах розвитку і 
виховання дітей дошкільного віку, просто 
неможливо без використання гендерного 
підходу під час освітнього процесу в сучас-
ному дитячому садку. У дошкільній освіті 
до недавнього часу була тенденція не вра-
ховувати особливості протилежних статей, 
орієнтуючись на якусь усереднену безста-
теву особистість. Вважалося, що вимоги до 
хлопчиків і дівчаток, оцінки їхньої діяльно-
сті і поведінки мають бути однакові. На 
сьогодні, як науковці, так і педагоги та 
батьки стали дедалі глибше замислюватися 
над тим, чому діти дошкільного віку такі 
різні, несхожі за своїми уподобаннями та 
діями, і як саме слід будувати свої стосун-
ки з ними, як виховувати і навчати [3, 
c. 84].  

Саме в сюжетно-рольовій грі діти через 
виконання певних ролей засвоюють уяв-
лення про гендерну поведінку. Хлопчики 
частіше вибирають для гри «силові сюже-
ти» й у зв’язку з цим відповідні ролі. Дівча-
ткам більше імпонують ігри з традиційни-
ми жіночими ролями. Гра дає змогу засвої-
ти не лише соціальні ролі, але й набути на-
вички спілкування й взаємодії з одноліт-
ками протилежної статі. 

Статево-рольові стандарти, які форму-
ються в дошкільному віці, набувають для 
дітей значення моральних законів. Багато 
хлопців вважають, що дівчачі ігри «погані» 
і в них не годиться грати хлопцям. Дівчата 
, в свою чергу, таким же чином думають 
про ігри хлопців: для більшості дівчат не 
цікаво, і соромно грати в найулюбленішу 
хлопчачу гру – «війна». 

До традиційних особливостей сюжетно-
рольових ігор дітей обох статей можна від-
нести те, що дівчатка надають більшу пе-
ревагу ігровим сюжетам, які відображають 
типові жіночі інтереси; хлопчики ж більше 
використовують ігрові сюжети, під час 
розігрування яких відображаються чоловічі 
риси. З огляду на дану особливість, можна 
стверджувати, що тематика сюжетно-
рольових ігор дівчаток носить соціально-
побутовий характер, а у хлопчиків – суспі-
льний та технічний. 
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Ігри дівчат частіше спираються на бли-
жній зір: дівчатка розкладають перед со-
бою багатства – ляльки, ганчірочки, намис-
тинки, ґудзики – і грають в обмеженому 
просторі, їм досить маленького куточка. 
Ігри хлопчиків частіше спираються на да-
льній зір: хлопчики бігають один за одним, 
кидають предмети і стріляють в ціль, вико-
ристовуючи при цьому весь їхній контекст. 
Хлопцям для їх повноцінного психічного 
розвитку взагалі потрібен більший простір, 
ніж дівчаткам. У дівчат вже в ранньому 
віці проявляється «інстинкт материнства», 
що виражається в інтересі до інших малю-
ків, в іграх, у дбайливому ставленні до ля-
льок. Їх увагу привертає насамперед люди-
на, її взаємини з іншими людьми. Чим во-
ни стають старше, тим сильніше зростає їх 
інтерес до внутрішнього світу людини, її 
переживань, поведінки. Гендерна дифере-
нціація  проявляється і у виборі іграшок: 
хлопці вибирають іграшки пов’язані з тех-
нікою, а дівчата – з домівкою. 

Дітям ще змалечку говорять про їхнє 
майбутнє, диференціюючи призначення в 
сім’ї та суспільстві. Хлопчиків, як правило, 
орієнтують на кар’єру, соціальні ролі в 
професійній, громадсько-політичній сфері. 
Для дівчат рольові орієнтації обмежуються 
створенням сім’ї, характеристикою майбу-
тніх побутових обов’язків, зокрема госпо-
дарчих та виховних. Якщо і йдеться про 
професійні ролі, то обмежуються вони 
сферою освіти, культури, медицини чи об-
слуговування: будеш артисткою, художни-
цею, моделлю, кравчинею, перукарем то-
що. Якщо хлопчиків орієнтують на прохо-
дження служби у війську, на фізичну силу і 
психологічну витривалість, на досягнення 
успіху «в праці і в бою», то дівчат орієнту-
ють частіше на здобуття освіти, заміжжя, 
виховання дітей. 

Тому, ми прийшли до висновку, що умо-
вою організаційно-педагогічного впливу 
гендерного виховання дошкільників є: ви-
конання дітьми різної статі однакових ро-
лей в сюжетно-рольових іграх з сімейно-
побутової тематики; залучення хлопчиків і 
дівчаток до виконання функцій лідерів, 
капітанів; спрямовувати заохочення дітей 
обох статей до використання різного обла-
днання; спільну участь обох статей у вико-
нанні доручень; створення ігрового прос-
тору для дітей обох статей. 

У статті хочемо висвітлити методичні 
рекомендації щодо організації сюжетно-
рольових ігор:  

І. Вимоги до гри: кожна дитина повинна 
вміти виконувати будь-яку роль тієї чи ін-
шої гри (мінятися ролями); вживати ввіч-
ливі слова – необхідна умова культури спі-
лкування; включати в сюжетно-рольові 

ігри лічбу та вимір, переходячи від конкре-
тних форм до більш абстрактних; ігровий 
матеріал має бути привабливий і розміще-
ний у доступних для дітей місцях.  

ІІ. Керівництво вихователя грою: знати 
психологічні та вікові особливості дітей 
дошкільного віку; завойовувати довіру у 
вихованців, розуміти ігрові задуми дітей, їх 
переживання, вміти встановлювати з ними 
дружні контакти; вміти пробудити у дити-
ни інтерес, цікавість до гри, бажання гра-
тися в колективі однолітків; добре знати 
структуру рольової гри, її чотири компоне-
нти (розподіл ролей, ігрові дії ролей, ігрове 
застосування предметів та їх умовну замі-
ну іншими предметами, стосунки між гра-
вцями); проводити роботу з дітьми по 
ознайомленню з навколишнім життям, 
працею дорослих у різних сферах, щоб діти 
мали певні конкретні знання про навко-
лишню дійсність, які б вони могли викори-
стати в грі; розвивати в процесі гри у до-
шкільників творчість, фантазію, уяву, ви-
користовуючи різноманітні прийоми: запи-
тання, заохочення, репліку, вказівку, оцін-
ку окремих персонажів, тощо; тримати в 
полі зору всіх учасників гри, а часом само-
му бути її учасником (з молодшими гратися 
разом, у старших дошкільників розвивати 
самостійність, цілеспрямованість, наполег-
ливість); сприяти організації дитячого ко-
лективу у грі, вихованню дружніх почуттів, 
позитивних моральних якостей. 

Ігрова діяльність повинна бути сплано-
вана, тому наводимо окремі аспекти пла-
нування ігрової діяльності. План дає вихо-
вателеві змогу заздалегідь продумати мето-
ди й прийоми навчання і виховання дітей, 
бачити шляхи досягнення поставленої ме-
ти. Усе, що планує вихователь, має забез-
печувати гармонійний розвиток особистос-
ті кожної дитини. Слід пам’ятати: плану-
вання має бути гнучким, адже на його реа-
лізацію можуть вплинути непередбачені 
чинники. План – це не формальність, а не-
одмінна умова успішної та плідної роботи з 
дітьми, де головне – не схема і форма, а 
зміст [1, c. 4–5]. 

Розглядалось планування сюжетно-
рольової творчої гри, в якій найуспішніше 
формується змістовна ігрова діяльність 
дошкільнят та їхні взаємини. Аналіз планів 
навчально-виховної роботи показав, що 
між ігровою діяльністю та змістом занять із 
ознайомлення з навколишньою дійсністю, 
спостереженнями поза заняттями (напри-
клад, на прогулянці) часто немає жодного 
зв’язку. Але ж такі спостереження випад-
кові, непродумані й малоцінні для загаль-
ного розвитку дитини. Також часто недо-
статній зв’язок між навчанням на занят-
тях, творчими іграми та працею дітей. 
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Щоб правильно організувати керівницт-
во іграми, вихователь має, вивчивши ігрові 
інтереси та рівень розвитку творчих ігор 
своїх вихованців, скласти перспективний 
план розвитку ігор на місяць, квартал, пів-
річчя, рік, вказавши теми ігор, обсяг та 
шляхи їхнього розвитку. 

Крім того, конкретизуючи перспектив-
ний план, педагог повинен скласти кален-
дарно-тематичні плани навчально-виховної 
роботи (з урахуванням вікових особливос-
тей дітей та рівня їхнього розвитку). Якщо 
в дітей виникла цікава й корисна у вихов-
ному сенсі гра, вихователь має підтримати 
дитячу ініціативу, змінивши намічену ним 
ігрову тематику. 

Тематичним планом охоплюються ті ро-
зділи програми, які сприяють збагаченню 
змісту сюжетно-рольових та будівельних 
ігор, забезпечуючи концентровану подачу 
матеріалу з метою підтримання й розвитку 
інтересу до тієї чи іншої гри. 

Відповідно до провідних ігрових інте-
ресів тематичне планування має включати 
конкретні спостереження за предметами 
та явищами навколишнього середовища, 
екскурсії, добір художньої літератури, 
ознайомлення з творами мистецтва; конс-
труювання, ліплення, аплікації і малюван-
ня; іграшки та атрибути для ігор (зазначи-
ти, що треба придбати, що виготовити за 
допомогою батьків, а що – разом з дітьми). 

Під час гри може виникнути потреба в 
таких атрибутах, які не можна було перед-
бачити заздалегідь. У таких випадках слід 
підтримати ініціативу дітей, допомогти 
виготовити або замінити іншими предме-
тами необхідні атрибути і цим самим підт-
римати інтерес до гри. 

Планування роботи з організації сюжет-
но-рольових ігор для молодших дошкільнят 
має свої особливості порівняно з плануван-
ням для старших груп. Календарні плани 
молодших і середніх груп передбачають не 
лише створення умов для проведення тво-
рчих ігор, а й прийоми навчання дітей 
конкретних дій з іграшками, демонстрацію 
конкретних ігрових дій. Вихователь планує 
умови та прийоми, які сприяють прове-
денню ігор, ним організованих, ігор за осо-
бистим задумом, ігор поруч, ігор разом 
тощо. У молодших групах вихователь пла-
нує свою особисту участь в іграх, що ство-
рює більш сприятливі умови для організації 
та керівництва іграми дітей. Ураховуючи 
те, що в старшому дошкільному віці гра 
стає самостійною діяльністю, змінюються 
методи та прийоми керівництва грою, що 
дістає відображення в календарному плані. 
Так, участь вихователя в іграх, яка мала 
велике значення в молодших групах, уже 
не є такою актуальною. 

У календарному плані розписано прийо-
ми стимулювання діяльності дітей: вибір 
теми гри, розподіл ролей, налагодження 
позитивних взаємин тощо. Час проведення 
ігор чітко не визначається, а планується 
сумарно з іншими педагогічними процеса-
ми. Таким чином, кількість часу, який за-
лишається для ігор, значною мірою зале-
жить від того, коли дитину привели до са-
дка, які навички самообслуговування вона 
має, які взаємини склалися між дітьми, як 
вони переходять від одного режимного 
моменту до іншого, чи вміють добирати 
іграшки тощо. 

Визначаючи компетентність дошкільнят 
в ігровій діяльності згідно з Базовим ком-
понентом дошкільної освіти в Україні, до-
цільно враховувати такі показники: склад-
ність сюжету, його чіткість, наближеність 
до реального життя, перспективність, логі-
чну завершеність; визначеність ролей, їх 
узгодженість, типізацію та індивідуаліза-
цію їхніх основних характеристик, адеква-
тність ігрових дій; чітке визначення пра-
вил гри, дотримання їх дитиною; збалансо-
ване спілкування з товаришами, оптиміс-
тичний настрій [2, c. 12]. 

Для успішної ігрової діяльності необхід-
но створити відповідне предметно-ігрове 
середовища. Для того, щоб ігрова діяль-
ність дітей розвивалася успішно, насампе-
ред необхідно потурбуватися про її осна-
щення. Важливо, щоб гра відбувалася в 
безпечних і комфортних для дитини умо-
вах, щоб у приміщенні було просторо, за-
тишно, чисто. Сьогодні актуальним є пи-
тання зонування в дошкільних закладах 
ігрового простору, що дає змогу якнайоп-
тимальніше дібрати й тематично об'єднати 
іграшки, спрямувати гру в певному на-
прямку, згрупувати дітей за інтересами, 
щоб допомогти реалізувати їхні задуми. 

Предметно-ігрове середовище передба-
чає добір і розміщення іграшок (деталізо-
ваних та умовних), ігрових модулів, маке-
тів, предметів-замінників, різних ігрових 
атрибутів з урахуванням вікових особливо-
стей дітей та завдань формування в них 
навичок різноманітних дій з цими матеріа-
лами [4, c. 29]. 

Педагоги мають продумано підходити до 
насичення предметно-ігрового середовища. 
Нерідко буває так, що в групових кімнатах 
багато зайвого матеріалу, тимчасом, як 
потрібного бракує. Вихователі не завжди 
вміють відмовитися від накопичених ре-
чей. Іноді випускаючи старшу групу та 
набираючи молодшу, педагог залишає в 
кімнаті матеріали, які призначені для ста-
рших дошкільнят і не стануть у пригоді в 
роботі з малюками. 
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Усі види іграшок у групі слід підбирати 
з урахуванням  віку, інтересів дітей та за-
вдань, їх розвитку, виховання, навчання. У 
групах для дітей старшого дошкільного 
віку вже не іграшки визначають зміст гри 
а, навпаки, зміст гри визначає вибір ігра-
шок. Старші дошкільники здатні присто-
совувати для гри різні предмети-
замінники, проявляючи при цьому неаби-
яку винахідливість. Тому у групах для дітей 
старшого дошкільного віку не повинно бу-
ти великої кількості іграшок, адже їх над-
лишок приглушує інтерес дітей, обмежує 
можливості творчої уяви. Підводити дітей 
до розуміння того, що деякі предмети-
замінники можна легко перетворити, педа-
гог може у процесі гри. Скажімо, кольоро-
вий папір легко можна розірвати на дрібні 
шматочки (салат), скрутити у трубочку 
(термометр), намалювати на ньому візеру-
нок (скатертина, серветка, килимок). Кож-
на така іграшка цінна тим, що її робить 
сама дитина. Тому доречно б у кожній гру-
пі мати, наприклад, скриньку, а в ній різні 
коробочки, клаптики, палички, стрічки, 
бантики, шматочки хутра та інший мате-
ріал, який може знадобитись у грі. Важли-
во, щоб іграшка-замінник нагадувала зо-
бражуваний предмет загальними контура-
ми або якоюсь типовою властивістю, хара-
ктерною деталлю. 

Якщо молодші дошкільники зазвичай 
ознайомлюються із цими предметами з 
допомогою педагога, який показує способи 
гри з ними, послідовні дії, то старші діти 
уже самостійно використовують умовне 
ігрове середовище для розгортання сюже-
ту, визначаючи при цьому свої ролі. Вико-
ристовуючи предмети-замінники, діти ви-
ходять за рамки традиційних ігор і дедалі 
ширше відображають явища навколишньої 
дійсності. 

Варто практикувати широке залучення 
вихованців до виготовлення атрибутів до 
різних ігор. Взагалі, добираючи матеріали 
та обладнання для закладу дошкільної осві-
ти , варто орієнтуватися на загальну стра-
тегічну лінію: матеріали та обладнання 
мають створювати оптимальну насиченість 
(не мало, але й не багато) цілісного, багато-
функціонального середовища; від тради-
ційних матеріалів, які не втратили своєї 
розвивальної цінності, не варто зовсім від-
мовлятися на користь «нового»; матеріали 
нового покоління слід добирати збалансо-
вано, щоб середовище було співзвучним 
часу, мало педагогічну цінність; важливо 
враховувати статево-рольову специфіку і 
починаючи від 4-5 років вихованців забез-
печувати середовищем як спільним так і 
специфічним для хлопчиків і дівчаток ма-
теріалом; бажано уникати ігрових матеріа-

лів, які вносять у сюжетно-рольові ігри 
штампи, одноманітність, обмежують ігрову 
творчість. Такими небажаними є тради-
ційні ігрові куточки для сюжетних ігор з 
незмінними темами й сюжетами; украй 
важливо забезпечити дітям вільний доступ 
до ігор та іграшок [5, c. 91]. 

Існують два класи творчих ігор, а саме: 
ігри, які виникають з ініціативи дитини; 
ігри, які виникають з ініціативи дорослих. 
Самодіяльні ігри найбільш яскраво пред-
ставляють гру як форму практичних роз-
мірковувань дитини над реальним життям. 
Саме такою і має бути провідна діяльність 
у дошкільнят [5, c. 113]. 

Щоб використати на добро всі навчаль-
ні, виховні та розвивальні можливості гри, 
треба насамперед виділити в розпорядку 
дня час, який діти зможуть присвятити 
улюбленому заняттю, знаючи, що їх не від-
риватимуть та не відволікатимуть від ньо-
го. Якщо ж з якихось важливих причин гру 
раптово доводиться припинити, варто по-
дбати про логічне завершення її сюжету 
або дати дітям можливість продовжити її в 
інший час. 

Неоціненний матеріал дають виховате-
леві систематичні спостереження за грою. 
Особливо значущими для них є такі момен-
ти: теми, які діти обирають для ігор найча-
стіше та які лишаються нереалізованими; 
чи доводять гравці задум до завершення; 
якщо ні, то що їм заважає; як складаються 
стосунки між вихованцями; чи виникають 
і на якому ґрунті конфлікти; як вони 
розв’язуються. 

Розвиток гри відбувається поступово: 
від ознайомлювальної предметно-ігрової 
діяльності в ранньому віці до сюжетно-
відображувальної, а згодом розвиненої 
сюжетно-рольової гри у старших дошкіль-
нят. Кожний етап важливий і необхідний, 
потребує серйозного та вдумливого підходу 
з боку педагога, бо від того, наскільки ефе-
ктивно діти засвоять те, про що дізналися 
сьогодні, залежить опанування складнішо-
го матеріалу завтра. 

Уже на третьому році життя діти відріз-
няють ігрову дію від реальної, приймають 
уявну ситуацію і вільно діють у ній: году-
ють, наприклад, ляльку з порожньої таріл-
ки, набирають воду з уявного крана; осво-
юють ігрові дії: «я-поліцейський», «я вихо-
ватель». Пізніше ці ігрові дії починають 
об'єднуватися простим сюжетом, який від-
творює нескладні ситуації з реального жит-
тя: «я кухар – готую обід», «я тато – йду на 
роботу» [6, c. 218]. 

Ігри, які моделюють відносини дорослих 
людей і вимагають взаємодії кількох парт-
нерів, тобто сюжетно-рольові, стають дос-
тупними для більшості дошкільнят уже на 
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п’ятому році життя. Це – період розквіту 
сюжетно-рольової гри, якщо для цього 
створені необхідні умови. 

Існують два протилежні й однаково хи-
бні погляди на сюжетно-рольову гру: її або 
трактують як засіб для «самовиховання», і 
вихователь при цьому відмежовується від 
участі в ній, або друга крайність – органі-
зовують гру «за підготовленим сценарієм», 
коли її повністю регламентує дорослий (те-
ма, задум, сюжет, розподіл ролей) [7, c. 42]. 

Висновки і перспективи подальших 
досліджень. Із року в рік підвищується 
роль суспільного дошкільного виховання. 
Сьогодні воно виконує ряд соціальних фу-
нкцій, які мають державне значення. Наші 
вихованці до моменту надходження в шко-
лу досягають високого рівня фізичного, 
розумового, морального, трудового, естети-
чного розвитку. 

Особистісні якості дитини формуються 
в активній діяльності, і перш за все в тій, 
що на кожному віковому етапі є провід-
ною, визначає його інтереси, ставлення до 
дійсності, особливості взаємин з оточую-
чими людьми. У дошкільному віці такою 
провідною діяльністю є гра. Вже на ранніх 
і молодших вікових щаблях саме в грі діти 
мають найбільшу можливість бути самос-
тійними, за своїм бажанням спілкуватися з 
однолітками, реалізовувати і поглиблювати 
свої знання та вміння. Чим старше стають 
діти, чим вище рівень їх загального розви-
тку і вихованості, тим більш значущою є 
педагогічна спрямованість гри на форму-
вання поведінки, взаємовідносин дітей, на 
виховання активної позиції. 

Через гру дитина входить у світ дорос-
лих, оволодіває духовними цінностями, 
засвоює попередній соціальний досвід. 
Можна вважати, що в грі дитина отримує 
перші уроки колективного мислення. Ця 
обставина має принципове значення, якщо 
прийняти до уваги, що майбутнє дитини 
пов’язане із суспільною корисною працею, 
найголовніша риса якого – спільне, колек-

тивне вирішення завдань, спрямованих на 
досягнення спільної мети. 

Працюючи над даною темою, ми ще бі-
льше переконалась у тому, що сюжетно-
рольова гра-школа життєвого досвіду для 
малят. Виконуючи в ній різні ролі, діти не 
лише вчаться регулювати свої емоції та 
поведінку, взаємодіяти з іншими, імпрові-
зують, проявляють творчість , а й пізнають 
світ професій, та застосовують набуті 
знання. Головне при цьому – мудре керів-
ництво дорослого, який не втручається, а 
лише за потреби, м’яко спрямовує. 
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STORY-ROLE-PLAYING GAME AS ONE OF THE METHODS OF EARLY CAREER GUDIANCE 

Summary. Introduction. Game is a leading activity of 

preschool children. Game plays a prominent role in the 
physical, moral, labor and aesthetic education of pre-

schoolers. It activates the child, promotes his/her life 
tone, satisfies personal interests and social needs. Game 

is the life of a child in which he/she learns to know the 
world and see himself/herself in this world. If the role of 

the child in the game is huge, then in the future the 
child will try to occupy a high and better position in 

society.  
Purpose. To consider and substantiate the organiza-

tion of play activities in pre-school institutions through 
early career guidance in the game. 

Methods. In the research theoretical and empirical 
methods are used. 

Results. The personal qualities of the child are 

formed in active role game, and above all in the fact that 
at each age stage is the leading one, determines his 

interests, attitudes to reality, and peculiarities of rela-
tions with others. At preschool age, such a major activity 

is game. Already in the early and young ages, it is in the 
game that children have the greatest opportunity to be 

independent, at will to communicate with their peers, to 
realize and to deepen their knowledge and skills. The 

older the children become, the higher the level of their 
overall development and upbringing, the more significant 

is the pedagogical focus of the game on the formation of 
behavior, relationships of children, the upbringing of an 

active position. 
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Conclusion. Working on this topic, we are even more 

convinced that the story-role-playing game is a life expe-
rience for kids. Playing different roles in it, children not 

only learn to regulate their emotions and behavior, in-
teract with others, improvise, show creativity, but also 

learn the world of professions, and apply the acquired 
knowledge. The key to this is the wise guidance of an 

adult who does not interfere, but only when necessary, 

gently directs. 
Keywords: game, game activity, theatrical play, ca-

reer guidance, early learning method. 
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ІНТЕГРАЦІЯ В СИСТЕМІ ДОШКІЛЬНОЇ ОСВІТИ 

Розкрито різні підходи до розуміння сутності 
поняття «інтеграція» та відображено основні 
тлумачення цього терміну у довідкових, слов-
никово – енциклопедичних та педагогічних ви-
даннях, наукових дослідженнях. На основі аналі-
зу досліджень  визначено фактори, сприятливі 
для реалізації інтеграційних процесів у системі 
дошкільної освіти. Розглянуто умови та форми 
реалізації принципу інтеграції.  

Ключові слова: інтеграція; інтеграційні 
процеси; дошкільна освіта; принцип інтеграції; 
умови; фактори. 

 
Постановка проблеми. На сучасному 

етапі все більш виразно виявляється тен-
денція гуманізації в усіх сферах суспільст-
ва. Найбільшу потребу в цьому має сфера 
освіти й виховання. Дослідження останніх 
років в галузі людинознавства підтвер-
джують, що головне призначення освіти 
полягає в тому, щоб створити умови для 
вільного розвитку творчо активної й мора-
льної особистості. При цьому, як показав 
аналіз сучасних освітніх програм, в навча-
льно-виховному процесі спостерігається 
протиріччя між раціональним (логічним) і 
емоційним (естетичним, духовно-
моральним). Це зумовлює потребу в інтег-
рації змісту освіти, пошуку способу презен-
тації ідеї цілісності й взаємозв'язку всіх 
досліджуваних явищ (природних, соціаль-
них, культурних). 

Стратегічні напрями розвитку сучасної 
освіти, передусім її першої ланки – дошкі-
льної освіти, передбачають реалізацію інте-
гративного підходу до побудови змісту, 
формування у дошкільнят цілісного систе-
много світобачення. 

Аналіз останніх досліджень і публіка-
цій свідчить про актуальність даного дослі-
дження й постійний науковий інтерес до 
проблеми інтеграції в сучасній освіті. Інте-
грація є складним і багаторівневим яви-
щем, тому велика кількість науковців дос-
ліджує цю проблему в різних аспектах. Су-
часні погляди на проблему інтеграції змісту 

освіти викладені у роботах: В. Андрущенка, 
В. Безрукової, Т. Браже, М. Прокоф’євої, 
С. Гончаренка, Р. Гуревича, І. Зязюна, 
М. Іванчук, О. Мариновської, М. Арцишев-
ської та інших. 

Окремі питання вдосконалення вчення і 
виховання школярів з позицій міжпредме-
тних зв'язків та інтеграції у навчанні й 
вихованні учнів, розглядалися у працях 
відомих педагогів-класиків; у роботах ра-
дянських науковців (І. Звєрєва, М. Даніло-
ва, В. Максимової, С. Баранова, Н. Скаткі-
на); вчених-психологів (Ю. Самаріна, 
Г. Вергеліса); учених-методистів (М. Льво-
ва, В. Горецького, Н. Светловської, Ю. Ко-
лягіна, Г. Напади) та ін.  

З 90-х років ХХ ст. в Україні активно 

розвивається дидактичний аспект теорії 

інтеграції за такими напрямами: розробка 

методологічних засад проблеми інтеграції 

(С. Гончаренко, Ю. Мальований, О. Сергє-

єв); визначення особливостей інтеграцій-

них процесів у професійно-технічній школі 

(Р. Гуревич, І. Зязюн, Б. Камінський, І. Ко-

зловська, Н. Ничкало, Б. Федоришин); 

окреслення сутності взаємозв’язків інтег-

рації та диференціації (В. Моргун); психо-

логічні аспекти інтеграції (В. Семиченко, 

Т. Яценко); структурування інтегрованих 

знань та цілісність змісту природничонау-

кової освіти (Б. Будний, В. Ільченко, 

А. Степанюк); проблеми розробки інтегро-

ваних курсів (К. Гуз, Л. Лук’янова, В. Сидо-

ренко, Я. Собко, Н. Талалуєва); інтеграція у 

ступеневій освіті (Ю. Жидецький); форму-

вання системи знань шляхом запрова-

дження інтегративних методів навчання 

(О. Джулай); інтегративне навчання з ви-

користанням комп’ютерної техніки у поча-

тковій професійній підготовці (Р. Собко); 

використання інтегративно-диференцій-

ованого підходу до структурування змісту 

знань (Л. Дольнікова). 
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