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Summary. Introduction. Ensuring livelihood in to-
day's information society has a number of specific re-
quirements for all its members. At present, it is impossible 
to imagine modern industries, science, education, culture, 
sports and economics, without the use of computers; they 
help a person in work, study, research, recreation, etc. 
Therefore, characteristic of the current stage of develop-
ment of society – the formation of the information society – 
is the widespread introduction of computer technology in 
all spheres of human life, including in the training of spe-
cialists in various specialties, practical psychologists in 
particular. But, as the experience of practical activity in 
this field shows, it is computer technologies that open up 
fundamentally new opportunities and, as a result, have 
gained recognition and spread in the developed countries 
of the world, are extremely little used by domestic psy-
chologists. 

Purpose. Consider the possibility of using information 
technology in the work of professional psychologists; 
develop a program of specialized training for the training 
of future psychologists. 

Methods. Analysis, synthesis, systematization, speci-
fication, generalization. 

Results. As a result of the research, the training 
course "Information Technologies in Psychology" was 

concluded, which is intended for students studying in the 
3rd year in the specialty "Psychology" at the National 
University "Lviv Polytechnic". 

Originality. The original is the adaptation of 
knowledge about modern information technology for the 
training and professional activities of practical psycholo-
gists. 

Conclution. 1. Modern computer technology provides 
ample opportunities in all areas of human activity, some 
of which can be used in the training of future professional 
psychologists. 2. Their application provides new opportu-
nities for employees of psychological services in various 
institutions, allows to implement previously unavailable 
techniques, which expands the range of services provided 
and improves the level of customer satisfaction. 3. The 
use of modern computer technology allows a practical 
psychologist to rise to a new, higher level of professional-
ism, in almost all activities. 

Keywords: information and computer technologies; 
formation of professional competence; educational pro-
cess; training of professional psychologists; psychological 
help; activity of a practical psychologist. 
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ТЕХНОЛОГІЧНИЙ АНАЛІЗ МОЖЛИВОСТЕЙ СУЧАСНИХ ЦИФРОВИХ ПЛАТФОРМ  

ДЛЯ ВИВЧЕННЯ МАЙБУТНІМИ ІНЖЕНЕРАМИ ЗАГАЛЬНОТЕХНІЧНИХ ДИСЦИПЛІН  

Використання інтерактивних і онлайн ін-
струментів цифрових платформ є перспекти-
вним напрямком у вивченні загальнотехнічних 
дисциплін, оскільки майбутні інженери під час 
навчання потребують наочності теоретичного 
матеріалу під час вивчення теорем, законів; 
роботи із методиками розрахунку, графічним 
контентом, спеціальними інженерними про-
грамами під час виконання лабораторних та 
практичних робіт. На додаток до традиційних 
матеріалів таких як відео й друковані матері-
али, навчальні курси в умовах світових цифро-
вих платформ надають інтерактивні та он-
лайн інструменти навчання для здобувачів 
вищої освіти інженерних спеціальностей. У 
статті представлений технологічний аналіз 
можливостей сучасних цифрових платформ 
для вивчення майбутніми інженерами загаль-
нотехнічних дисциплін. Визначено основні хара-
ктеристики загальнотехнічних дисциплін. Роз-

глянуто технологічні особливості, характерис-
тики та можливості сучасних цифрових пла-
тформ Kajabi, Wiziq, Skillshare, Treehouse, 
Udemy, LinkedInLearning, EdX, Udaciti, Khan 
Academy, iSpring, WebTutor, Teachbase для ви-
вчення майбутніми інженерами загальнотехні-
чних дисциплін. Проаналізувавши технологічні 

властивості кожної з платформ дистанційного 
навчання, доцільно зазначити, що окрім подачі 
у відео- або мультимедійному вигляді, такі 
платформи мають широкий спектр інструме-
нтів, а саме: вебінари, інтерактивні завдання, 
опитування, тестові тренажери, скрінкасти, 
онлайн лабораторні роботи, користування 
інтерактивними підручниками. Це є доречним 
при вивченні загальнотехнічних дисциплін, які 
потребують роботи з графічним матеріалом, 
пояснень до методик розрахунку інженерних 
об’єктів, роботи з творчими інженерно-
технічними завданнями, проведення дослідів та 
доведення теорем та законів та закріплення 
отриманих знань. Було виявлено інструменти 
цифрових освітніх платформ, які доцільно ви-
користовувати для навчання загальнотехніч-
ним дисциплінам майбутніх інженерів в кон-
тексті інформаційно-освітнього середовища 
закладу вищої освіти. В ході аналізу переваг та 

недоліків цифрових платформ в контексті 
вивчення загальнотехнічних дисциплін визначе-
но, що майбутніми інженерами необхідно кори-
стуватися широким спектром інтерактивних 
та онлайн інструментів сучасних цифрових 
платформ, щоб забезпечити якісне опанування 
технічних та інженерних знань та навичок. 
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Постановка проблеми. Створення на-

вчальних курсів із технічних дисциплін в 
умовах інформаційно-освітнього середо-

вища закладів вищої освіти для навчання 

майбутніх інженерів є новим, і недостатньо 

дослідженим методом навчання з викорис-

танням сучасних технологічних підходів. 
Система освіти із залученням світових ци-

фрових платформ недостатньо пов’язана з 

навчальним процесом в університетах, які 

забезпечують підготовку фахівців шляхом 

формування відповідних компетентностей. 

Перспектива розвитку вивчення загально-
технічних дисциплін в умовах інформацій-

но-освітнього середовища закладу вищої 

освіти пов'язана з просуванням систем 

відкритої освіти. На додаток до традицій-

них матеріалів таких як відео й друковані 

матеріали, навчальні курси в умовах світо-
вих цифрових платформ надають інтерак-

тивні та онлайн інструменти навчання для 

здобувачів вищої освіти інженерних спеці-

альностей. Сучасні умови навчання потре-

бують дослідження та технологічного аналі-
зу можливостей сучасних цифрових плат-

форм для вивчення загальнотехнічних ди-

сциплін майбутніми інженерами. 

Аналіз останніх досліджень і публі-

кацій. Проблеми впровадження сучасних 

освітніх середовищ висвітлено у працях 
дослідників В.М. Кухаренко, О.В. Рибалко, 

Н.Г. Сиротенко [1]. Технологію застосуван-

ня інформаційно-комунікаційних техноло-

гій у системі дистанційного навчання дос-

ліджували вчені В.В. Лапінський [2], 
І.М. Андрощук [3], Н.В. Бахмат [4]. Впрова-

дження масових відкритих дистанційних 

курсів та розвиток інформаційно-освітніх 

середовищ закладів вищої освіти розгляда-

ли науковці В.В. Олійник, О.М. Самойлен-

ко, І.В. Бацуровська [5]. Питанню викла-
дання загальнотехнічних дисциплін в за-

кладах вищої освіти приділяли увагу дослі-

дники М.С. Корець, С.М. Ящук [6; 7]. Але 

важливою і недостатньо дослідженою про-

блемою на рівні теорії та методики профе-
сійної освіти постає питання аналізу мож-

ливостей сучасних світових цифрових пла-

тформ і їх використання в контексті ви-

вчення майбутніми інженерами загально-

технічних дисциплін.  

Метою статті є технологічний аналіз 
можливостей сучасних цифрових плат-

форм для вивчення загальнотехнічних ди-

сциплін.  

Виклад основного матеріалу дослі-

дження. Термін «платформа» визначений 

як «… програмне забезпечення для підтри-

мки дистанційного курсу, метою якого є 

створення та управління педагогічним змі-

стом, індивідуалізоване навчання та тью-

торіат, воно включає засоби, необхідні для 

трьох основних користувачів – викладача, 
здобувача вищої освіти та адміністратора» 

[8, с. 2]. У цій системі викладач створює 

загальний курс навчання, використовуючи 

мультимедійні педагогічні ресурси, індиві-

дуалізує його до потреб та здібностей здо-

бувачів вищої освіти, та здійснює підтрим-
ку їх діяльності [4]. Термін «мультимедіа» 

утворений зі слів «мульти» – багато, і «медіа» 

– середа, носій, засоби повідомлення, але 

стосовно сфери освіти термін «мультиме-

діа» визначається як сучасна комп’ютерна 
інформаційна технологія, що дозволяє 

об’єднати в комп’ютерній системі текст, 

звук, відеозображення, графічне зобра-

ження та анімацію (мультиплікацію). Мож-

ливості мультимедіа дозволяють реалізува-

ти на практиці комплексне сприйняття 
навчального матеріалу всіма органами по-

чуттів [9]. У випадку навчання на дистан-

ційному курсі в умовах сучасних цифрових 

платформ здобувач вищої освіти може за-

йматися самостійно або в групі. Передба-
чається активний обмін інформацією з 

викладачем і здобувачами вищої освіти. 

У цьому випадку встановлюються контро-

льні терміни навчання; такий курс, як 

правило, входить у систему підготовки фа-

хівця певної кваліфікації [1].  
Навчання майбутніх інженерів загаль-

нотехнічним дисциплінам можна реалізо-

вувати за допомогою навчання в курсах, 

що входять до складу великих освітніх пла-

тформ, систем управління освітою в уні-
верситетах та персонального інтерактивно-

го контенту. Вивчення загальнотехнічних 

дисциплін сприяє політехнізації навчання, 

забезпечує більш глибоке розуміння фахо-

вих дисциплін, допомагає здобувачам ви-

щої освіти глибше розуміти закони приро-
дознавства в їх застосуванні в техніці, ро-

бить внесок у формування технічного сві-

тогляду, розвивають технічне мислення [7]. 

Розглянемо технологічні особливості, ха-

рактеристики та можливості сучасних ци-
фрових платформ Kajabi, Wiziq, Skillshare, 

Treehouse, Udemy, LinkedInLearning, EdX, 

Udaciti, Khan Academy, iSpring, WebTutor, 

Teachbase для вивчення загальнотехнічних 

дисциплін.  
Цифрова платформа Kajabi по своїй суті 

є потужним конструктором для поглибле-

них курсів. Активно використовується для 

підвищення кваліфікації. Пропонує надій-

ну автоматизацію, продаж цифрових про-

дуктів, налаштований на функціонування 

блогів. Платформа налічує більше 33 міль-
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йонів користувачів, функціонує більше 9 

років, забезпечує аналітику щодо активно-

сті слухачів, статистик перегляду контенту 

в вигляді графіків. Також шляхом надси-

лання повідомлень та нагадувань на елект-

ронну пошту, запрошує користувачів до 
участі у вебінарах. У середовищі активно 

використовуються блоги замість звичайної 

текстової або презентаційної подачі інфо-

рмації. К контексті вивчення загальнотех-

нічних дисциплін, в блогах може подавати-

ся інформація для вирішення інженерно-
технічних завдань з механіки матеріалів і 

конструкцій, теоретичної механіки. 
Платформа Wiziq пропонує викладачам 

простий спосіб налаштування віртуальних 

класів для інтерактивних онлайн-курсів. 

WizIQ надає додаток для iPad та пристроїв 
Android через Apple App Store та Google 

Play, також пропонує настільний додаток 

для Windows. Середовище WizIQ – це хмар-

на платформа для доступу до модулів ви-

кладання та навчання через смартфони та 
ноутбуки. WizIQ використовується на підп-

риємствах, навчальних організаціях, коле-

джах, університетах, репетиторських і 

тест-підготовчих компаніях для розшире-

ного та додаткового навчання. Пропону-

ються найновіші інструмент для живих 
тренінгів такі як дошки для обговорень, 

потокове відео, мобільні додатки, оцінки та 

аналітику. WizIQ зручно використовувати 

для пояснень стосовно застосування спеці-

альних інженерних програм з розрахунку 
конструкцій в розрізі механіки матеріалів і 

конструкцій, виконання креслень з нарис-

ної геометрії, інженерної та комп’ютерної 

графіки, деталей машин, підбору допусків і 

посадок під час опанування взаємозамін-

ності, стандартизації та технічних вимірю-
вань.  

Skillshare – це цифрова платформа, орі-

єнтована на творчу освіту. Також в сере-

довищі знаходяться курси з технічних тем, 

таких як наука та інформація. У програмі 

Skillshare понад 24 000 уроків. Кожен клас 
Skillshare розрахований на 20–60 хвилин 

на коротші уроки, плюс проекти та форум 

для обговорення спільноти для зв’язку з 

іншими здобувачами освіти. Skillshare ма-

ють велику базу користувачів творців та 
підприємців, можуть допомогти визначити 

ваш курс залежно від потреб своєї аудито-

рії. Недоліком даної цифрової платформи є 

те, що вони лише пропонують підтримку та 

зв’язок електронною поштою. Відкрита 

дискусія дуже корисна для творчих тем, 
оскільки здобувачі освіти можуть поділити-

ся своїм прогресом та отримати зворотній 

зв’язок від інших, наприклад, під час під-

готовки до конференцій або виконання 

курсового проектування.  

Udemy – це одне з найкращих майдан-

чиків платформи онлайн-курсів з понад 24 

мільйонами слухачів, 35000 викладачів та 

неймовірними 80 000 курсами. Створюючи 

свій відеоконтент, викладач повинен оріє-

нтуватися на менше 30 хвилин і містити 
п'ять лекцій. Перевагою є інтенсивна кон-

куренція з іншими курсами. Викладачі 

Udemy вирішують розміщення та появу на 

веб-сайті Udemy, який контролюється їхні-

ми власними алгоритмами. Udemy – це 

одне з широко використовуваних та про-
фесійних інформаційно-освітніх середо-

вищ. Udemy пропонує безкоштовну підт-

римку цілодобово, у них також є велика 

бібліотека корисних статей, які можуть 

бути корисними під час підготовки звіту з 

практичних робіт з механіки матеріалів і 
конструкцій, матеріалознавства і технології 

конструкційних матеріалів, прикладної 

механіки.  
Treehouse – це відносно новий ринок, 

який вірить у демократизацію освіти. Воно 
містить більш ніж 300 технічних курсів з 

кодування та розробки, понад 50 000 слу-

хачів та понад 27 555 хвилин відео конте-

нту. Treehouse є партнерами з великими 

корпораціями, включаючи Microsoft, IBM 

Watson, AmazonAlexa та Google Developers. 
Цифрова платформа надає персоналізова-

ний зворотній зв'язок, підтримку в режимі 

реального часу та власну навчальну про-

граму. Ця платформа пропонує інтеракти-

вні заняття, їх використання може бути 

корисним під час виконання розрахунко-
во-графічних та лабораторних робіт.  

LinkedInLearning – це цифрова платфор-

ма, має понад 1000 курсів на теми, такі як 

управління проектами, веб-розробка та 

цифровий маркетинг, середовище зручне 

для працюючих професіоналів, які праг-
нуть постійно оновлювати свої навички. 

Також пропонує сертифікати, які можна 

додати у свій профіль LinkedIn, демон-

струючи свій досвід та покращуючи он-

лайн-резюме. Курси стосуються бізнесу, 
технологій та творчості. Цифрова платфо-

рма представляє навчальні курси по таким 

поширеним програма як Adobe Photoshop, 

Flash, Dreamweaver, Adobe Fireworks, 

UltraDev, Adobe Illustrator, Adobe Acrobat, а 

також до курси з основ веб-дизайну. Вико-
ристання такого середовища може бути 

корисним при створенні креслень у розрізі 

інженерної та комп’ютерної графіки та 

проектуванні деталей в курсі деталей ма-

шин. 
В цифровій платформі EDX система ко-

нтролю над виконанням завдань залежить 

від курсу. Як правило, кожен курс має дату 

початку і завершення реєстрації. За недо-

тримання дедлайнів по домашнім завдан-
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ням і тестам здобувачі вищої освіти втра-

чають бали. Курси edX зазвичай відрізня-

ються збалансованим компонуванням тео-

ретичних (лекцій) і практичних (есе, лабо-

раторних робіт і т.д.) завдань. Здобувач 

освіти, що успішно завершив програму 
навчання, отримує сертифікат, що підтве-

рджує отримані знання. Станом на 2017 

рік в edX є понад 110 партнерів, включаю-

чи університети. Курси еdX складаються з 

тижневих навчальних послідовностей. Ко-

жна навчальна послідовність складається з 
коротких відеозаписів, перемежованих 

інтерактивними навчальними вправами, 

де здобувачі вищої освіти можуть негайно 

практикувати поняття з відео. Курси часто 

включають відео з підручниками, схожими 
на невеликі дискусійні групи, онлайн-

підручник та онлайн-дискусійний форум, 

де слухачі можуть розміщувати та перегля-

дати питання та коментарі. У разі необхід-

ності в курс включаються онлайн-

лабораторії. EdX пропонує сертифікати про 
успішне закінчення, а деякі курси мають 

право на отримання кредиту. Курси EdX 

доцільно використовувати під час вивчен-

ня загальнотехнічних дисциплін під час 

змішаного навчання. 
Цифрова платформа Udacity – це від-

мінний приклад спеціалізованого інформа-

ційно-освітнього середовища, що пропонує 

курси з суміжних сфер знань, об'єднаних 

загальною тематикою «computer science». 

Сьогодні Udacity пропонує користувачам 
більше 40 курсів, присвячених різним ас-

пектам розробки програмного забезпечен-

ня, створення сайтів, розвитку технологіч-

них стартапів і т.д. Особливістю Udacity є 

те, що курси розділені на 4 рівня складнос-

ті: «Новачок» (NewToTech), «Початковий» 
(Beginner), «Середній» (Intermediate) і «Про-

сунутий» (Advanced). Програми навчання 

для платформи розроблялися у співпраці з 

більш ніж 13 компаніями, серед яких 

Google, Facebook, Nvidia, Salesforce і ін. 
Курс складається з декількох відео лекцій, 

в кожній з яких міститься практичне за-

вдання для закріплення отриманих нави-

чок. По закінченню курсів слухачі отриму-

ють безкоштовні сертифікати, підписані 

викладачами. На сайті платформи ствер-
джується, що рівень і якість курсів достат-

ні для освоєння нової професії та отриман-

ня роботи. Курси Udacity доступні виключ-

но англійською мовою, але це перевагою 

для розвитку англомовної компетенції в 
контексті опанування технічної терміноло-

гії майбутніх інженерів.  
Khan Academy є некомерційною органі-

зацією, яка прагне змінити освіту на кра-

ще, забезпечуючи через Інтернет безкош-

товне і якісне навчання всюди і для кож-

ного. Мета середовища – «надання високо-

якісної освіти кожному, усюди». Лекції на-

дані англійською мовою, діє проект з пере-

кладу лекцій на інші мови, підтримуваний 

волонтерами. Сайт академії надає доступ 

до колекції з більш ніж 4200 безкоштовних 
мікролекцій з математики, фінансів, фізи-

ки, хімії, біології, астрономії, хімії, 

комп’ютерних наук.  
iSpring – цифрова платформа, що вико-

ристовується для онлайн-навчання, в неї 

входить навчальний портал iSpringLearn та 
конструктор курсів iSpringSuite. За допо-

могою iSpringSuite можна створити навча-

льний контент: курси, тести, діалогові тре-

нажери та скрінкасти (тип подкастингу, 

що дозволяє передавати для широкої ауди-

торії відеопотік із записом того, що відбу-
вається на комп'ютері користувача). 

iSpringLearn підтримує електронні курси у 

форматі SCORM. На платформі також мо-

жна завантажувати презентації, зобра-

ження, відео та аудіофайли. Для перегляду 
текстових файлів необхідно завантажити 

та конвертувати їх за допомогою  

iSpringFlip. Об'єм завантажених файлів, як 

і самі зберігаються, не обмежується. Для 

створення навчального контенту є конс-

труктор курсів iSpringSuite. Це надбудова 
для PowerPoint, яка дозволяє створити еле-

ктронні курси та презентації. У курс вхо-

дить шість модулів, які створюють інтерак-

тивні курси, тести, діалогові тренажери, 

відеокурси та книги. Нові користувачі мо-
жуть зареєструватися, надіславши елект-

ронний лист, таким чином автоматично 

надсилаючи електронну пошту; є функція 

самореєстрації. Користувачі можуть об'єд-

нати в колективи та організації, записува-

ти їх на курси та навчальні програми та 
розповсюджувати свої повідомлення. Якщо 

викладач проводить очні тренінги, можна 

створити подію в календарі, а після тренін-

га внесені результати в систему.  

Для зручності відбору учасники курсу 
можуть розбиватися: по тестам, діалогам, 

завданням (на основі помилок та їх усу-

нення шляхом надання рекомендацій); по 

користувачу: які користувачі та групи та 

матеріали, що вони переглядають; по мате-

ріалам: як часто проглядали і які матеріа-
ли; по події: скільки подій було проведено і 

хто їх відвідував; по програмам навчання: 

наскільки добре користувачі проходять 

навчання. У iSpringLearn можна заванта-

жувати необмежене число файлів. iSpri-
?gLearn легко інтегрується з іншими систе-

мами через відкритий програмний інтер-

фейс, що є зручним для вивчення інжене-

рних програм під час вивчення загально-

технічних дисциплін. 
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WebTutor – цифрова платформа із моду-

лями для управління і оцінки. WebTutor – 

розробник компанії WebSoft, за допомогою 

якого можна створити корпоративну пла-

тформу для навчання. WebTutor пропонує 

модулі – окремі програми з функціоналом. 
Наприклад, є модулі дистанційного на-

вчання, вебінару, чат-боти. WebTutor мож-

на інтегрувати системи IT-інфраструктури 

клієнтів: 1С, Oracle EBS, SAP HR та ін. У 

WebSoft є конструктор курсів CourseLab, з 

його допомогою можна створити навчаль-
ний контент. Можна завантажувати зо-

браження, відео, аудіо та текстові файли. 

Завантажені файли будуть доступні для 

перегляду користувачів, і вони можуть ви-

користовуватись у своїх книгах, запропо-

нованих курсом, але збирати самі курси з 
них не можна. Навчальні матеріали ство-

рюються за допомогою окремої програми 

CourseLab. Нових користувачів можна ро-

зподілити по групам, записати їх на курси і 

перевірити їх успішність. Також WebTutor 
дозволяє створити унікальні ролі для кори-

стувачів та налаштовувати для них права. 

WebTutor дозволяє легко збирати статисти-

чні дані за будь-якою даною системою і 

виводити її у вигляді графіки або таблиць. 

Наприклад, можна створити звіт з інфор-
мацією за користувачем і тому, які курси 

він обрав. У кожному модулі є відомості, 

які переглядають детальну статистику за 

курсом, учасниками, завданням, комента-

рями. За допомогою програми WebSo-
?tCourseLab можна створити інтерактивні 

курси, тести та діалогові тренажери. 
Teachbase – цифрова платформа, яка 

може проводити вебінари прямо на плат-

формі без сторонніх сервісів. У сховищі 

Teachbase можна завантажувати текстові 
документи, презентації, зображення та 

відео. Завантажені матеріали незабутні 

використовуються для створення курсів у 

редакторі контенту. Курси на платформі 

представляють сукупність текстів, презен-

тацій, зображень та відео. Користувачі 
можуть переглядати електронну пошту або 

імпортом із CSV-файлу. На платформі та-

кож доступні наступні ролі: слухач – зви-

чайний користувач; наставник – закріплю-

єтеся за групою, слідкує за виконанням 
завдання; спеціаліст – створює курси, про-

водить вебінари і визначає їх слухачів; ме-

неджер – спеціалізується на всьому вище 

перерахованому, плюс може додавати ін-

ших спеціалістів на платформі. В Teach-

?ase можна переглядати статистику за ко-
ристувачем, матеріалом, вебінаром та ак-

тивністю.  

Проаналізувавши технологічні властиво-

сті кожної з платформ дистанційного на-

вчання, доцільно зазначити, що для ви-

вчення загальнотехнічних дисциплін окрім 

подачі у відео- або мультимедійному вигля-

ді, такі платформи мають широкий спектр 

інструментів, а саме: вебінари, інтеракти-

вні завдання, опитування, тестові трена-

жери, скрінкасти, онлайн лабораторні ро-
боти, користування інтерактивними підру-

чниками. Також широко розвинені моніто-

рингові системи в контексті цифрових 

платформ, можна отримати звіт за курсом, 

здобувачами освіти, завданням, комента-

рями, динамікою навчання. Це є доречним 
при вивченні загальнотехнічних дисциплін, 

які потребують роботи з графічним матері-

алом, пояснень до методик розрахунку ін-

женерних об’єктів, роботи з творчими ін-

женерно-технічними завданнями, прове-
дення дослідів та доведення теорем та за-

конів та закріплення отриманих знань. 

Роботу з інструментами цифрових освітніх 

платформ або проходження курсів на їх 

базі доречно використовувати в умовах 

навчання в інформаційно-освітньому сере-
довищі закладу вищої освіти. 

Висновки і перспективи подальших 

досліджень. В контексті технологічного 

аналізу можливостей сучасних цифрових 

платформ для вивчення загальнотехнічних 
дисциплін майбутніми інженерами, дослі-

джено педагогічні перспективи викорис-

тання світових та вітчизняних платформ. 

Виокремлено переваги та недоліки цифро-

вих платформ в контексті вивчення зага-

льнотехнічних дисциплін. Визначено, що 
для вивчення загальнотехнічних дисциплін 

майбутніми інженерами, необхідно корис-

туватися широким спектром інтерактив-

них та онлайн інструментів, щоб забезпе-

чити опанування загальнотехнічних знань 
та навичок. Перспективами подальших 

досліджень є інтеграція інтерактивних та 

онлайн інструментів світових цифрових 

платформ в умовах інформаційно-

освітнього середовища закладу вищої осві-

ти. 
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TECHNOLOGICAL ANALYSIS OF POSSIBILITIES OF MODERN DIGITAL PLATFORMS  
FOR STUDY OF GENERAL TECHNICAL DISCIPLINES BY FUTURE ENGINEERS 

Summary. Introduction. The use of interactive and 

online tools of digital platforms is a perspective area in the 

study of general technical disciplines, as future engineers 

during training will need clarity of theoretical material 

when studying theorems, laws; work with calculation 

methods, graphic content, special engineering programs 

during laboratory and practical work. In addition to tradi-

tional materials such as video and printed materials, 

training courses in global digital platforms provide interac-

tive and online learning tools for future engineers. 

The purpose of the article is the technological analysis 

of possibilities of modern digital platforms for studying by 

future engineers of general technical disciplines is pre-

sented. 

Results. The main characteristics of general technical 

disciplines are determined. Technological features, char-

acteristics and capabilities of modern digital platforms 

Kajabi, Wiziq, Skillshare, Treehouse, Udemy, LinkedIn-

Learning, EdX, Udaciti, Khan Academy, iSpring, WebTu-

tor, Teachbase for study by future engineers of general 

technical disciplines are considered. Having analyzed the 

technological properties of each of the distance learning 

platforms, it is worth to note that in addition to video or 

multimedia presentation, such platforms have a wide 

range of tools, namely: webinars, interactive tasks, sur-

veys, test simulators, screencasts, online labs, interactive 

use textbooks. This is relevant when studying general 

technical disciplines that require work with graphic mate-

rial, explanations of methods for calculating engineering 

objects, work with creative engineering problems, conduct-

ing experiments and proving theorems and laws and 

consolidating the acquired knowledge. 

Originality. The tools of digital educational platforms 

were identified, which should be used to teach general 

technical disciplines of future engineers in the context of 

the informational and educational environment of higher 

education applicants. 

Conclusions. In analyzing the advantages and disad-

vantages of digital platforms in the context of studying 

general technical disciplines, it is determined that future 

engineers need to use a wide range of interactive and 

online tools of modern digital platforms to ensure quality 

mastery of technical and engineering knowledge and 

skills. 

Keywords: digital platforms; general technical disci-

plines; future engineers; higher education institutions; 

online learning tools.  
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